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ΑΝΑΠΣΤΞΗ ΔΙΑΔΡΑ΢ΣΙΚΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΢Ε 

ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΜΙΚΡΟ΢Τ΢ΚΕΤΩΝ ΚΑΙ Η/Τ (C++, 

JAVA)

2 Ε2 Ε2

ΓΛΩ΢΢Α ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙ΢ΜΟΤ IV (OPENGL) 2 Ε2 Ε2

ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΑΝΑΠΣΤΞΗ΢ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ INTERNET 2 Ε2 Ε2

ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΔΗΜΙΟΤΡΓΙΑ΢ ΣΡΙ΢ΔΙΑ΢ΣΑΣΩΝ 

ΓΡΑΦΙΚΩΝ Ι (3DS MAX)
3 Ε1 Ε1 Ε1

ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΕΠΕΞΕΡΓΑ΢ΙΑ΢ VIDEO 2 E1 E1

ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΚΑΣΑ΢ΚΕΤΗ΢ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ (UNREAL 

EDITOR, HALF LIFE, DOOM EDITOR)
2 Ε1 Ε1

ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΑΝΑΠΣΤΞΗ΢ 

Ι΢ΣΟΧΩΡΩΝ
2 Ε1 Ε1

ΠΟΛΤΜΕ΢ΙΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΚΑΣΑ΢ΚΕΤΗ΢ 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ (FLASH)
2 Ε2 Ε2

ΠΡΑΚΣΙΚΗ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΢ΣΗΝ ΕΙΔΙΚΟΣΗΣΑ 3 Ε2 Ε2 Ε2

0 20

Ε3 = ΕΡΓΑ΢ΣΗΡΙΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ΢ 3 ΙΕΚ

Ε2 = ΕΡΓΑ΢ΣΗΡΙΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ΢ 2 ΙΕΚ

Θ = ΘΕΩΡΗΣΙΚΟ ΜΑΘΗΜΑ

Ε = ΕΡΓΑ΢ΣΗΡΙΑΚΟ ΜΑΘΗΜΑ

΢ = ΢ΧΕΔΙΟ
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ΙΕΚ

ΕΚΠΑΙΔΕΤΣΕ΢

ΠΑΡΑ΢ΚΕΤΗ 

Ε

Ε1,Ε2

ΔΕΤΣΕΡΑ ΣΡΙΣΗ ΣΕΣΑΡΣΗ ΠΕΜΠΣΗ 

20
ΙΕΚ

ΣΕΧΝΙΚΟ΢ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ΢ (Πολυμζςα / Web Designer -  Developer/ Video Games) 1o TMHMA

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΕΑΡΙΝΟΤ Δ' Εξάμηνου 2021Α΄

ΙΕΚ

ΜΑΘΗΜΑΣΑ Θ

ΙΕΚ
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ΑΝΑΠΣΤΞΗ ΔΙΑΔΡΑ΢ΣΙΚΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΢Ε 

ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΜΙΚΡΟ΢Τ΢ΚΕΤΩΝ ΚΑΙ Η/Τ (C++, 

JAVA)

2 Ε2 Ε2

ΓΛΩ΢΢Α ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙ΢ΜΟΤ IV (OPENGL) 2 Ε2 Ε2

ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΑΝΑΠΣΤΞΗ΢ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ INTERNET 2 Ε1 Ε1

ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΔΗΜΙΟΤΡΓΙΑ΢ ΣΡΙ΢ΔΙΑ΢ΣΑΣΩΝ 

ΓΡΑΦΙΚΩΝ Ι (3DS MAX)
3 Ε1 Ε1 Ε1

ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΕΠΕΞΕΡΓΑ΢ΙΑ΢ VIDEO 2 Ε1 Ε1

ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΚΑΣΑ΢ΚΕΤΗ΢ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ (UNREAL 

EDITOR, HALF LIFE, DOOM EDITOR)
2 Ε1 Ε1

ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΑΝΑΠΣΤΞΗ΢ 

Ι΢ΣΟΧΩΡΩΝ
2 Ε1 Ε1

ΠΟΛΤΜΕ΢ΙΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΚΑΣΑ΢ΚΕΤΗ΢ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 

(FLASH)
2 Ε2 Ε2

ΠΡΑΚΣΙΚΗ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΢ΣΗΝ ΕΙΔΙΚΟΣΗΣΑ 3 Ε2 Ε2 Ε2
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Ε3 = ΕΡΓΑ΢ΣΗΡΙΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ΢ 3 ΙΕΚ

Ε2 = ΕΡΓΑ΢ΣΗΡΙΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ΢ 2 ΙΕΚ

Θ = ΘΕΩΡΗΣΙΚΟ ΜΑΘΗΜΑ

Ε = ΕΡΓΑ΢ΣΗΡΙΑΚΟ ΜΑΘΗΜΑ

΢ = ΢ΧΕΔΙΟ

ΕΑΡΙΝΟ ΕΞΑΜΗΝΟ 2021

Ε1,Ε2

ΣΕΧΝΙΚΟ΢ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ΢ (Πολυμζςα / Web Designer -  Developer/ Video Games) 2o TMHMA

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΕΑΡΙΝΟΤ Δ' Εξάμηνου 2021Α΄

ΜΑΘΗΜΑΣΑ ΕΚΠΑΙΔΕΤΣΕ΢ Θ Ε

ΔΕΤΣΕΡΑ ΣΡΙΣΗ ΣΕΣΑΡΣΗ ΠΕΜΠΣΗ ΠΑΡΑ΢ΚΕΤΗ 

΢ΤΝΟΛΟ ΙΕΚ ΙΕΚ  ΙΕΚ ΙΕΚ
20



Δ.ΙΕΚ ΑΓΙΟΤ ΔΗΜΗΣΡΙΟΤ  
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1 Ε3

2 Θ Θ

2 Ε3 Ε3
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4 Ε3 Ε3 Ε3 Ε3

2      Θ Θ

3 Ε2 Ε2 Ε2

ΠΡΑΚΣΙΚΗ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΢ΣΗΝ 

ΕΙΔΙΚΟΣΗΣΑ
3 Ε3 Ε3 Ε3

7 13

Θ = ΘΕΩΡΗΣΙΚΟ ΜΑΘΗΜΑ

Ε = ΕΡΓΑ΢ΣΗΡΙΑΚΟ ΜΑΘΗΜΑ

ΒΑ΢ΕΙ΢ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ ΙΙΙ

Α΢ΦΑΛΕΙΑ ΢Τ΢ΣΗΜΑΣΩΝ

ΑΙΘ.420
΢ΤΝΟΛΟ ΙΕΚ ΑΙΘ.8 ΑΙΘ.8

ΓΛΩ΢΢Α ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙ΢ΜΟΤ VΙ 

(C#)

 ΓΛΩ΢΢Α ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙ΢ΜΟΤ V 

(CLIENT SERVER ΜΕ ΕΡΓΑΛΕΙΑ 

IDE ΢ΣΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙ΢Η RDBMS)

ΕΑΡΙΝΟ ΕΞΑΜΗΝΟ 2021

ΣΕΧΝΙΚΟ΢ ΛΟΓΙ΢ΜΙΚΟΤ Η/Τ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΧΕΙΜΕΡΙΝΟΤ Δ΄  Εξαμήνου 2021Α΄

ΜΑΘΗΜΑΣΑ
ΕΚΠΑΙΔΕΤΣ

Ε΢
Θ Ε

ΔΕΤΣΕΡΑ ΣΡΙΣΗ 

ΑΙΘ.4,8,Ε2,Ε3

ΣΕΣΑΡΣΗ ΠΕΜΠΣΗ ΠΑΡΑ΢ΚΕΤΗ 



Δ.ΙΕΚ ΑΓΙΟΤ ΔΗΜΗΣΡΙΟΤ

1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8

3:
0

0-
3

:4
5

3:
4

5-
4

:3
0

4:
3

5-
5

:2
0

5:
3

0-
6

:1
5

6:
2

5-
7

:1
0

7:
1

5-
8

:0
0

8:
0

5-
8

:5
0

8:
5

0-
9

.3
0

3:
0

0-
3

:4
5

3:
4

5-
4

:3
0

4:
3

5-
5

:2
0

5:
3

0-
6

:1
5

6:
2

5-
7

:1
0

7:
1

5-
8

:0
0

8:
0

5-
8

:5
0

8:
5

0-
9

.3
0

3:
0

0-
3

:4
5

3:
4

5-
4

:3
0

4:
3

5-
5

:2
0

5:
3

0-
6

:1
5

6:
2

5-
7

:1
0

7:
1

5-
8

:0
0

8:
0

5-
8

:5
0

8:
5

0-
9

.3
0

3:
0

0-
3

:4
5

3:
4

5-
4

:3
0

4:
3

5-
5

:2
0

5:
3

0-
6

:1
5

6:
2

5-
7

:1
0

7:
1

5-
8

:0
0

8:
0

5-
8

:5
0

8:
5

0-
9

.3
0

3:
0

0-
3

:4
5

3:
4

5-
4

:3
0

4:
3

5-
5

:2
0

5:
3

0-
6

:1
5

6:
2

5-
7

:1
0

7:
1

5-
8

:0
0

8:
0

5-
8

:5
0

8:
5

0-
9

.3
0

ΔΙΑΘΕΜΑΣΙΚΗ ΕΡΓΑ΢ΙΑ 2 Ε Ε

6 Ε Ε Ε Ε Ε Ε

4 Ε Ε Ε Ε

4 Ε Ε Ε Ε

΢ΧΕΔΙΟ ΜΕ΢Ω Η/Τ 4 Ε2 Ε2 Ε2 Ε2
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Θ = ΘΕΩΡΗΣΙΚΟ ΜΑΘΗΜΑ

Ε = ΕΡΓΑ΢ΣΗΡΙΑΚΟ ΜΑΘΗΜΑ

΢ = ΢ΧΕΔΙΑ΢ΣΗΡΙΟ (ΑΙΘ. 3 ΔΙΕΚ)

Ε = ΕΡΓΑ΢ΣΗΡΙΑΚΟ ΜΑΘΗΜΑ

΢ = ΢ΧΕΔΙΑ΢ΣΗΡΙΟ (ΑΙΘ. 3 ΔΙΕΚ)

ΕΑΡΙΝΟ ΕΞΑΜΗΝΟ 2021
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ΠΑΡΑ΢ΚΕΤΗ 

Ε΢ΩΣΕΡΙΚΗ ΑΡΧΙΣΕΚΣΟΝΙΚΗ ΔΙΑΚΟ΢ΜΗ΢Η ΚΑΙ ΢ΧΕΔΙΑ΢ΜΟ΢ ΑΝΣΙΚΕΙΜΕΝΩΝ

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΕΑΡΙΝΟΤ Δ' Εξάμηνου 2021Α΄

ΜΑΘΗΜΑΣΑ

ΣΡΙΣΗ 

Ε

ΠΕΜΠΣΗ 

΢ΤΝΟΛΟ ΙΕΚ ΙΕΚ

ΠΡΑΚΣΙΚΗ Α΢ΚΗ΢Η

ΑΙΘ. 5 & 3 (΢ΧΕΔ.),Ε2

ΣΕΣΑΡΣΗ ΔΕΤΣΕΡΑ 

ΕΚΠΑΙΔΕΤΣΕ΢ Θ
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ΕΙΚΑ΢ΣΙΚΑ 2 Ε Ε

ΚΟΤΚΛΟΘΕΑΣΡΟ - ΘΕΑΣΡΟ ΢ΚΙΩΝ 2 Ε Ε

ΠΑΙΔΙΑ ΜΕ ΜΑΘΗ΢ΙΑΚΕ΢ ΔΤ΢ΚΟΛΙΕ΢ ΚΑΙ 

ΔΙΑΣΑΡΑΧΕ΢ ΛΟΓΟΤ
2 Θ Θ

 

ΠΑΙΔΙΑ ΜΕ ΝΟΗΣΙΚΗ Τ΢ΣΕΡΗ΢Η 2 Θ Θ

ΠΑΙΔΙΑ ΜΕ ΢ΩΜΑΣΙΚΕ΢ ΑΝΑΠΗΡΙΕ΢ ΚΑΙ 

ΔΤ΢ΚΟΛΙΕ΢ ΠΡΟ΢ΑΡΜΟΓΗ΢
2 Θ Θ

ΠΑΙΧΝΙΔΙ - ΘΕΑΣΡΙΚΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 2 Ε Ε

ΠΡΑΚΣΙΚΗ Α΢ΚΗ΢Η 8 Π Π Π Π Π Π Π Π

6 #

Π= Παιδικοί ΢ταθμοί Δήμου Αγ.Δημητρίου

Θ = ΘΕΩΡΗΣΙΚΟ ΜΑΘΗΜΑ

Ε = ΕΡΓΑ΢ΣΗΡΙΑΚΟ ΜΑΘΗΜΑ

Θ = ΘΕΩΡΗΣΙΚΟ ΜΑΘΗΜΑ

Ε = ΕΡΓΑ΢ΣΗΡΙΑΚΟ ΜΑΘΗΜΑ

΢ = ΢ΧΕΔΙΑ΢ΣΗΡΙΟ (ΑΙΘ. 3 ΔΙΕΚ)

ΕΑΡΙΝΟ ΕΞΑΜΗΝΟ 2021

Ε.Κ. ΑΓ. ΔΗΜΗΣΡΙΟΤ Ε.Κ. ΑΓ. ΔΗΜΗΣΡΙΟΤ
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΢ΤΝΟΛΟ ΙΕΚ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΕΑΡΙΝΟΤ Δ' Εξάμηνου 2021Α΄

ΜΑΘΗΜΑΣΑ ΕΚΠΑΙΔΕΤΣΕ΢

ΑΙΘΟΤ΢Α 10

ΠΕΜΠΣΗ ΠΑΡΑ΢ΚΕΤΗ 

ΒΟΗΘΟ΢ ΒΡΕΦΟΝΗΠΙΟΚΟΜΩΝ 1o TMHMA

ΣΕΣΑΡΣΗ 

ΙΕΚ 

Θ Ε

ΔΕΤΣΕΡΑ ΣΡΙΣΗ 
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ONLINE EDITING DISC 

IV
7 Ε1 Ε1 Ε1 Ε1 Ε1 Ε1 Ε1

ΔΙΑΘΕΜΑΣΙΚΗ 

ΕΡΓΑ΢ΙΑ
3 Ε Ε Ε

ΗΛΕΚΣΡΟΝΙΚΑ 2 Ε Ε

ΠΟΛΤΚΑΜΕΡΑ 

΢Τ΢ΣΗΜΑΣΑ
3 Ε Ε Ε

ΠΡΑΚΣΙΚΗ 

ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΢ΣΗΝ 

ΕΙΔΙΚΟΣΗΣΑ

3 Ε Ε Ε

΢ΤΝΔΕ΢ΜΟΛΟΓΙΑ/ 

SYSTEMING II 
2 Ε Ε

0 #

Θ = ΘΕΩΡΗΣΙΚΟ ΜΑΘΗΜΑ

Ε = ΕΡΓΑ΢ΣΗΡΙΑΚΟ ΜΑΘΗΜΑ

ΣΡΙΣΗ ΠΑΡΑ΢ΚΕΤΗ ΣΕΣΑΡΣΗ ΠΕΜΠΣΗ 

ΙΕΚ ΙΕΚ

ΕΑΡΙΝΟ ΕΞΑΜΗΝΟ 2021

ΙΕΚ
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΢ΤΝΟΛΟ ΙΕΚ

ΑΙΘΟΤ΢Α 21 -Ε1

ΧΕΙΡΙ΢ΣΗ΢ ΗΛΕΚΣΡΟΝΙΚΗ΢ ΢ΤΝΑΡΜΟ΢Η΢ ΕΙΚΟΝΑ΢ (ΜΟΝΣΕΡ)

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΧΕΙΜΕΡΙΝΟΤ Δ'  Εξαμήνου 2021 Α΄

ΜΑΘΗΜΑΣΑ ΕΚΠΑΙΔΕΤΣΕ΢ Θ Ε

ΔΕΤΣΕΡΑ 
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ΑΓΓΛΙΚΑ 2 Θ Θ

ΓΕΡΜΑΝΙΚΑ 2 Θ Θ

Ε Ε Ε Ε Ε Ε Ε Ε Ε Ε

Ε Ε Ε Ε Ε Ε

4 16

΢ΤΝΟΛΟ

Θ = ΘΕΩΡΗΣΙΚΟ ΜΑΘΗΜΑ

Ε = ΕΡΓΑ΢ΣΗΡΙΑΚΟ ΜΑΘΗΜΑ

ΠΡΑΚΣΙΚΗ 

Α΢ΚΗ΢Η

ΕΑΡΙΝΟ ΕΞΑΜΗΝΟ 2021

ΑΙΘΟΤ΢Α 16

ΣΕΧΝΙΚΟ΢ ΣΟΤΡΙ΢ΣΙΚΩΝ ΜΟΝΑΔΩΝ ΚΑΙ ΕΠΙΧΕΙΡΗ΢ΕΩΝ ΦΙΛΟΞΕΝΙΑ΢

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΧΕΙΜΕΡΙΝΟΤ Δ΄ Εξαμήνου 2021Α΄ 1ο ΣΜΗΜΑ

ΜΑΘΗΜΑΣΑ ΕΚΠΑΙΔΕΤΣΕ΢ Θ Ε

ΔΕΤΣΕΡΑ ΣΡΙΣΗ ΣΕΣΑΡΣΗ ΠΕΜΠΣΗ ΠΑΡΑ΢ΚΕΤΗ 

ΙΕΚ
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ΑΓΓΛΙΚΑ 2 Θ Θ

ΓΕΡΜΑΝΙΚΑ 2 Θ Θ

Ε Ε Ε Ε Ε Ε Ε Ε Ε Ε

Ε Ε Ε Ε Ε Ε

4 16
΢ΤΝΟΛΟ

Θ = ΘΕΩΡΗΣΙΚΟ ΜΑΘΗΜΑ

Ε = ΕΡΓΑ΢ΣΗΡΙΑΚΟ ΜΑΘΗΜΑ

ΕΑΡΙΝΟ ΕΞΑΜΗΝΟ 2021

ΑΙΘΟΤ΢Α 7

ΣΕΧΝΙΚΟ΢ ΣΟΤΡΙ΢ΣΙΚΩΝ ΜΟΝΑΔΩΝ ΚΑΙ ΕΠΙΧΕΙΡΗ΢ΕΩΝ ΦΙΛΟΞΕΝΙΑ΢

 (Τπηρεςία Τποδοχήσ- Τπηρεςία Ορόφων - Εμπορευμάτων) - 1ο Σμήμα ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΧΕΙΜΕΡΙΝΟΤ Δ΄ Εξαμήνου 2021Α΄ 2ο ΣΜΗΜΑ

ΜΑΘΗΜΑΣΑ ΕΚΠΑΙΔΕΤΣΕ΢ Θ Ε

ΔΕΤΣΕΡΑ ΣΡΙΣΗ ΣΕΣΑΡΣΗ ΠΕΜΠΣΗ ΠΑΡΑ΢ΚΕΤΗ 

ΙΕΚ ΙΕΚ

ΠΡΑΚΣΙΚΗ 

Α΢ΚΗ΢Η
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ΙΕΚ ΙΕΚ
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MARKETING ΤΠΗΡΕ΢ΙΩΝ 2 Θ Θ

ΓΕΝΙΚΟ΢ ΟΙΚΟΔΟΜΙΚΟ΢ 

ΚΑΝΟΝΙ΢ΜΟ΢
3 Θ Θ Θ

ΕΚΣΙΜΗ΢Η ΑΚΙΝΗΣΗ΢ 

ΠΕΡΙΟΤ΢ΙΑ΢ 
4 Θ Θ Θ Θ

ΛΟΓΙ΢ΣΙΚΑ ΦΤΛΛΑ (SPRED 

SHEETS-Η/Τ)
2 Ε Ε

ΠΟΛΕΟΔΟΜΙΑ 2 Θ Θ

ΠΡΑΚΣΙΚΗ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΢ΣΗΝ 

ΕΙΔΙΚΟΣΗΣΑ
3 Ε Ε Ε

΢ΤΓΧΡΟΝΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 

ΓΡΑΦΕΙΟΤ 
2 Θ Θ

ΣΕΧΝΙΚΕ΢ 

ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΣΕΤ΢ΕΩΝ 
2 Θ Θ

15 5

Θ = ΘΕΩΡΗΣΙΚΟ ΜΑΘΗΜΑ

Ε = ΕΡΓΑ΢ΣΗΡΙΑΚΟ ΜΑΘΗΜΑ

ΕΑΡΙΝΟ ΕΞΑΜΗΝΟ 2021
ΑΙΘΟΥΣΑ 14

΢ΣΕΛΕΧΟ΢ ΔΙΑΧΕΙΡΙ΢Η΢ ΑΚΙΝΗΣΗ΢ ΠΕΡΙΟΤ΢ΙΑ΢

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΧΕΙΜΕΡΙΝΟΤ Δ' Εξαμήνου 2021Α΄ 

ΜΑΘΗΜΑΣΑ ΕΚΠΑΙΔΕΤΣΕ΢ Θ Ε

ΔΕΤΣΕΡΑ ΣΡΙΣΗ ΣΕΣΑΡΣΗ ΠΕΜΠΣΗ ΠΑΡΑ΢ΚΕΤΗ 

΢ΤΝΟΛΟ ΙΕΚ ΙΕΚ ΙΕΚ ΙΕΚ
20



 


